@E-_u Activititi care se pot desfisura fira elemente vizvale Ql

o POVESTIREA S BAZATAPEAUDIO %, %,
DISCUTIA ORALA EXPLORARE CULTURALA ‘“'is,,;‘ ..
080 ’

Utilizare:

e Cantece / Muzica traditionala

e Povesti povestite

e Interviuri

e Sunete din natura

e Sunete cotidiene din diferite tari
Elevii pot:

e Sd identifice emotiile.

e Sa compare culturile.

e Sarecunoasca limbile. &

e Sa discute despre traditii. /’-
S& ghiceasca sensul e -
Sa repete cantecele si sunetele

Elevii:
e Asculta povestiri scurte.
e Incearca s& ghiceasci ce se va intdmpla in
continuare.
e Discuta despre personaje, locuri si traditii.
o Impartisesc experiente personale si idei.
e Descriu obiecte (culoare, forma, dimensiune,
detalii importante).
e Exerseazd saluturi si dialoguri.
o Isi creeazd propriile raspunsuri orale.
Dezvolta: ascultarea, exprimarea orala si
intelegerea, fara a se baza pe materiale vizuale.

JOCURI DE MISCARE

Elevi:
e Urmati instructiunile verbale.
e Invétati vocabularul legat de actiuni.
e Jucati jocuri de orientare.
e Realizati provocdri de miscare.
e Participati la activitati de tip ,Total Physical
Response”(TPR)

v JOCUL DE ROL SI TEATRUL

Elevii, pe baza indicatiilor verbale si
a instructiunilor profesorilor, pot:
e Sa joace roluriin situatii cotidiene.
e Sdinterpreteze traditii culturale.
e Sa exerseze formulele de salut.
e Sa simuleze experiente de

Beneficii: Miscarea imbundatdteste implicarea calatorie.
si memoria. e Sa prezinte traditii culturale.
Sprijina:

e Comunicarea
e increderea
e Exprimarea lingvistica

EXPLORARE PRIN PRACTICA

Pe cat posibil, folositi:
e Obiecte reale, obiecte de uz cotidian

* Artefacte culturale P TNVATAREA MULTISENZORIALA
e Alimente (atunci cand este caz

e Materiale cu textura diferita
Elevii pot:
e Sd exploreze obiecte reale
e Sd asocieze/sa compare obiecte.
e Sa sorteze si sa clasifice.
e Sa exploreze vocabularul si culturile prin

Tn general, combinati: ascultarea, vorbirea,
atingerea, miscarea, experientele din viata
reala

De ce este util:
Elevii raman implicati activ chiar si atunci
cand materialele vizuale nu sunt disponibile.

simtul tactil.
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